DIE BEFREIUNG

VON INGO MULLER




DIE BEFREIUNG Seilmarkierungen

MARKIERUNGEN FUR DIE ZWEI SEILE
UND IHRE INSGESAMT VIER ENDEN
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DIE BEFREIUNG

Namenskartchen

200
190
180
170
160
150
140
130
120
no

100

200
190
180
170
160
150
140
130
120
1o

100

200

Dein Name

Dein Name

190

180

170

160

140

120

10

100

Dein Name

N_

200

190

180

170

160

150

140

130
120

110
Dein Name

100

200

1%0

180

170

160

150

140

130

120

1o

Dein Mame

200

170

180

170

160

150

140

130
120
1o

Dein Name
100

Zusatzmaterial zum Buch ,,Der geheimnisvolle Raum 2“ — © 2020 buch+musik ejw-service gmbbh, Stuttgart.

Nutzung nur zur Vorbereitung und Durchfiihrung der Inhalte dieses Buches gestattet.
Bild: Pixabay, ronymichaud



DIE BEFREIUNG Etikett/

N_

Bitte 3x ausdrucken!

\ ‘ ' ll \ ‘
R e g

@ @

Zusatzmaterial zum Buch ,,Der geheimnisvolle Raum 2“ — © 2020 buch+musik ejw-service gmbbh, Stuttgart.
Nutzung nur zur Vorbereitung und Durchfiihrung der Inhalte dieses Buches gestattet.

Bild: Pixabay, ronymichaud

1)
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Steckbrief der Tiere/

N_

SPITZMAUS - CODE X-8-X

Klasse:

Gewicht:
Lebenserwartung:
Lange:

Nahrung:

Lebensweise:

Saugetier

15-19¢

ca. 3 Jahre

8,2cm

Fleischfresser: z. B. Regenwurmer, Insekten, Heuschrecken,
wilden Honig, Larven, Kroten

Bodenbewohner

FUCHS — CODE 3-X-X

Klasse:

Gewicht:
Lebenserwartung:
Lange:

Nahrung:

Lebensweise:

Raubtier

2,2-14kg

2 — 5 ]ahre

45-90cm

Allesfresser: z. B. Frichte, Wildmause, Huhner,
wilden Honig, Heuschrecken, Feldhase
Raubtier mit Erdbau

WILDSCHWEIN - CODE X-X-0

Klasse:

Gewicht:
Lebenserwartung:
Lange:

Nahrung:

Lebensweise:

Paarhufer, gehort zur Familie der Schweine

75-100 kg
3 -6 Jahre
90 - 200 cm

Allesfresser: Wurzeln, Wirmer, Mause, Schnecken, Pilze,
Heuschrecken, wilden Honig, Fruchte, Eichen und Buchen
durchwihlendes Wildtier

BRAUNBAR — CODE 2-X-X

Klasse:
Gewicht:

Saugetier
80 - 600 kg

Lebenserwartungen: 20 - 35 Jahre

Lange:
Nahrung:
Lebensweise:

1,4-2,8m
Fleischfresser, wilder Honig
eins der grolten an Land lebende Raubtier
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VOGELSPINNE — CODE X-7-X

Klasse: Wegspinne

Gewicht: ca. 150 g

Lebenserwartung: 15 - 25 Jahre

Lange: 12 -28 cm

Nahrung: Allesfresser: z. B. Heuschrecken, Insekten, Echsen,
Grillen, Skorpione

Lebensweise: Krabbeltier mit Netzbau

KUH — CODE X-X-6

Klasse: Hausrind

Gewicht: 500 - 1740 kg

Lebenserwartung: 12 - 20 Jahre

Lange: ca.2m

Nahrung: Wiederkauer: z. B. Gras, Klee, Krauter, Heu, Stroh,
Karotten

Lebensweise: Nutztier

TIGER — CODE 9-X-X

Klasse: Grolkatze

Gewicht: 65 - 310 kg

Lebenserwartung: 16 — 18 Jahre

Lange: 70 -120 cm

Nahrung: Fleischfresser: z. B. Hirsche, Wildrinder, Wildschweine,
Hasen, Kaninchen, Vogel, Reptilien, Krokodile

Lebensweise: Jagdtier, das meist in der Dammerung aktiv ist

SCHAF - CODE X-5-X

Klasse: Das Hausschaf ist die gezahmte Form des Mufflons.

Gewicht: 45 -160 kg

Lebenserwartung: 10 — 12 Jahre

Lange: 1,3 m

Nahrung: Wiederkauer: Gras, Heu, Stroh, Laub und Rinde von
Laubgeholzen

Lebensweise: Nutztier als Milch-, Fleisch- und Wolllieferant
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Steckbrief der Tiere/
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SCHIMPANSE — CODE X-X-1

Klasse:

Gewicht:
Lebenserwartung:
Lange:

Nahrung:

Lebensweise:

Menschenaffe

34 - 60 kg

40 - 50 Jahre

1,2m

Allesfresser: Nusse, Fruchte, Insekten, Fledermause,
Blatter, Bliten, Samen

auf dem Boden oder auf Baumen

KANGURU — CODE X-4-X

Klasse:

Gewicht:
Lebenserwartung:
Lange:

Nahrung:

Lebensweise:

Saugetier

3 -28 kg

bis zu 24 Jahre

54 -100 cm

Graser, Krauter, Blatter, Samen, Friichte, Knollen, Zwiebeln
und sogar Edelpilze

Die einzelnen Arten haben sich an unterschiedliche
Lebensraume wie Steppen, Busch- und Grasland, Wisten,
Gebirge und Regenwalder angepasst
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Benutzte die Schaufel dort, wo die zwei Seile sich kreuzen!

Wer von euch Johannes der Taufer ist, findet ihr heraus durch eine geheime
Notiz auf dem entsprechenden Namensschild.

Versucht euch mit einem kleinen Trick aus der gefesselten Situation
zu befreien!

Fesselhinweis:

e |hr musst euch dafir nicht wild bewegen!

e |hr musst nur eure Hande, Finger und das Seil bewegen,
um euch zu befreien!

Losungsbeschreibung:

1. Fuhre einen Teil deines Seiles durch die Handschlaufe deiner Partnerin /
deines Partners.

2. Offne nun die durchgezogene Schlaufe und ziehe diese {iber die Hand
deiner Partnerin / deines Partners.

3. Nun ziehst du deinen Strick wieder aus der Handschlaufe deiner
Partnerin / deines Partners heraus.

Spielziel:

Befreit Johannes den Taufer — denn er wird sonst getotet/enthauptet!!!
Wenn ihr dir Ture geodffnet habt, bringt Johannes (die anderen Gefangenen
sind zweitrangig) schnell zum Startpunkt (Ort der Einfihrung) und damit
in Sicherheit, ohne dass die Warter Johannes erwischen und ihn wieder ein-
sperren.
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fur die Indoor-Variante
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Angepasste Hinweise
DIE BEFREIUNG /

Benutze das Licht u. a. dort, wo die zwei Seile sich kreuzen!

Wer von euch Johannes der Taufer ist, findet ihr heraus durch eine geheime
Notiz auf dem entsprechenden Namensschild.

Fesselhinweis:

e |hr musst euch dafur nicht wild bewegen!

e |hr musst nur eure Hande, Finger und das Seil bewegen,
um euch zu befreien!

Losungsbeschreibung:

1. Flihre einen Teil deines Seiles durch die Handschlaufe deiner Partnerin /
deines Partners.

2. Offne nun die durchgezogene Schlaufe und ziehe diese {iber die Hand
deiner Partnerin / deines Partners.

3. Nun ziehst du deinen Strick wieder aus der Handschlaufe deiner
Partnerin / deines Partners heraus.

Spielziel:

Befreit Johannes den Taufer — denn er wird sonst getotet/enthauptet!!!
Wenn ihr dir Ture geoffnet habt, bringt Johannes (die anderen Gefangenen
sind zweitrangig) schnell zum Startpunkt (Ort der Einfihrung) und damit
in Sicherheit, ohne dass die Warter Johannes erwischen und ihn wieder ein-
sperren.
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DIE BEFREIUNG Raum finden

Raum rechts oben x
Raum rechts untenx <

.
.

Finde den Live Escape Game-Raum
und bereie Johannes den Taufer
aus dem Gefangnis!

Koordinaten

x Raum links oben
x Raum links unten
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